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11.

Regulamin szkolnej pracowni komputerowej

Do pracowni komputerowej wchodzimy tylko pod opieka nauczyciela.

Przed rozpoczgciem pracy na stanowisku uczniowie sg zobowigzani do sprawdzenia
jego stanu technicznego 1 zgloszenia dostrzegalnych usterek nauczycielowi

prowadzacemu zajecia.
Zasobami sprzetowymi i programowymi zarzadza opiekun pracowni.
Ze sprzetu komputerowego korzystamy zgodnie a ogbélnymi zasadami BHP.

Uruchomienie komputera oraz logowanie odbywa si¢ zgodnie ze wskazaniami

nauczyciela.

Nie wolno wprowadza¢ jakichkolwiek zmian w ustawieniach zestawow

komputerowych oraz w zainstalowanym na komputerach oprogramowaniu.
Pracujac na komputerze nie wolno zmienia¢ plikow innych uzytkownikow.

Wiasne nos$niki informacji (dyskietki, ptyty CD) moga by¢ uzywane jedynie za zgoda

nauczyciela.
W pracowni komputerowej zabrania si¢:
¢ Instalowania oprogramowania przyniesionego z zewnatrz,
e Zmieniania stanowiska pracy,
e Przemieszczania si¢ po klasie bez wyraznej zgody nauczyciela,
e Wnoszenia do pracowni jedzenia, picia, odziezy wierzchniej,
¢ Dotykania lub odlgczania jakiegokolwiek okablowania w pracowni.

Po zakonczeniu zajg¢ nalezy uporzadkowaé swoje stanowisko pracy. Uczen opuszcza

sale za zgoda prowadzacego zajecia.

Za wszelkie uszkodzenia spowodowane nieprzestrzeganiem regulaminu pracowni

komputerowej odpowiadaja uczniowie zajmujacy miejsce przy danym stanowisku.



12. Celowe uszkodzenie sprzetu spowoduje obcigzenie rodzicow (opiekundw) kosztami

naprawy lub zakupu nowego.

13. Uczniowie zostajg zapoznani z niniejszym regulaminem oraz przepisami dotyczacymi

bezpieczenstwa 1 higieny pracy na pierwszych zajgciach w roku szkolnym.

14. Regulamin pracowni komputerowej obowigzuje wszystkich uczniéw korzystajagcych

z pracowni, zar6wno podczas planowanych zajec¢ lekcyjnych, jak réwniez poza nimi.



